
《郑州市“十四五”数字创意产业发展规划（2021-2025年）（征求意见稿）》的起草说明


一、编制说明
数字创意产业是以文化资源为源泉，以创意为基础，以知识产权为核心，综合使用数字技术、互联网技术、多媒体技术、人工智能技术、云计算技术等新兴技术手段，将以图像、文字、语音、影像、虚拟现实为主要载体的文化内容进行整合化运用，提供娱乐性产品或服务的新型文化产业形态。数字创意产业主要分为数字创意装备制造、数字创意内容生产、数字创意设计服务、数字创意融合发展四大类别，涵盖动漫游戏、虚拟现实、网络视听、数字出版、创意设计以及文博、旅游、体育、时尚、玩具等产业。数字创意产业是社会文化发展的科技标识，是城市精神的文化符号，是新一轮城市竞争的场域。为促进数字技术与文化创意深度融合，培育数字创意战略性新兴产业，推动传统制造业、文化创意产业和设计服务业的相互渗透和变革，打造数字创意之都，提升城市软实力，助力国家中心城市建设。
根据市委市政府要求，结合我市实际，形成了《郑州市“十四五”数字创意产业发展规划（2021-2025年）（征求意见稿）》（以下简称《数字创意发展规划》）。
二、编制依据
依据是党中央、国务院关于大力推进战略性新兴产业的有关部署和《中共郑州市委关于制定郑州市国民经济和社会发展第十四个五年规划和二〇三五年远景目标的建议》。

    三、主要内容
《数字创意发展规划》围绕城市发展总体布局，提出了“两个核心、五大板块、多点联动”的发展布局，明确了在“十四五”期间的重点任务。
[bookmark: _GoBack]（一）聚焦数字创意装备技术。以郑州市聚力打造“1号产业”为契机，打造数字创意装备产业集群。抓住郑州建设新型智慧城市的契机，推动数字创意技术研发创新。针对数字创意技术与装备领域的关键核心技术短板与“卡脖子”问题，设立数字创意科技重大专项。
（二）强化数字创意内容生产。培育主体，促进网络直播健康发展。深化应用，发挥直播电商引流功能。依托动漫基地现有基础，完善产业链条。激活中原深厚文化基因，讲好黄河故事。推动出版企业数字化转型，加快数字出版产业园建设。加大原创游戏开发力度，促进电竞产业健康发展。
（三）提升数字创意设计水平。引导企业采用新型技术手段，进行设计开发。推进包装设计创新，加强新技术、新材料、新工艺在产品包装中的运用。加强城市设计，深挖彰显地域文化特色的标识符号，提升创意设计力度。构建“互联网+广告”产业发展模式，打造广告产业数字变革高地。
（四）加快数字创意行业融合。创新“旅游＋文创”等新业态新模式，创建智慧旅游景区。推动文化资源进行数字化转化和开发，实现创造性转化和创新性发展。支持互联网企业与教育机构合作，促进传统教育培训产业转型。推进郑州国际会展名城建设，鼓励传统会展实体创新。推进休闲农业、品牌农业、创意农业等新业态，加强生态文明建设。
（五）完善数字创意产业生态。构建面向数字文化内容和数字技术装备的创新设计人才体系，建设以企业为主体、产学研用联合的数字文化产业创新中心，加快建设数字创意产业功能区专业化服务平台，建立健全多元化、多层次、多渠道的数字创意产业投融资体系，完善数字内容以及原创设计的版权和知识产权法规。
（六）实施数字创意“1221”工程。培育10000名数字创意人才，创建200家数字创意示范单位，打造20家数字创意龙头企业，孵化10个超级知识财产（IP）。
（七）保障措施。加强组织领导，研究制定促进政策。加大财政资金支持力度，设立专项发展促进资金。优化产业环境，强化土地保障。建立统计体系，强化评估考核。
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